Formation
« Conflits et ressources naturelles »

@ 1/2 journée a 2 jours @ Différents modules

Module 1 : Les enjeux des ressources naturelles - 2H

Les ressources naturelles sont le moteur de nos sociétés humaines. Leur consommation a consi-
dérablement augmenté ces derniéres décennies et les conséquences de leur exploitation égale-
ment. Leur consommation est toutefois trés inégale entre les différentes parties du monde.
Quelles responsabilités? Quelles stratégies d'approvisionnement futur pour les grandes puis-
sances ? Et comment maintenir un tel niveau de consommation de ressources limitées comme
les minerais ou les énergies fossiles sur la durée?

Module 2 : Etude de cas: minerais et conflits en RD Congo - 2H

La RD Congo est parfois qualifiée de« scandale géologique» tant elle regorge de ressources
naturelles. Mais au lieu d'augmenter le niveau de bien-étre de sa popu | ati on, 1 es ressources
naturel les, surtout mini éres, a | i mentent des conf | its vio- 1 ents depuis plus de 15 ans. Com-
ment comprendre ce phénomene? Quelles sont les conséquences sur la population? Qu'est-ce
que laréalité d'un creuseur? Et quel lien avec nous, consommateur-rices en Belgique?

Supports possibles : animation photolangage chaine d’approvisionnement, capsules vidéos,
balades sonores.

Module 3 : Etude de cas: minerais et conflits au Pérou - 2H

On l'ignore bien souvent mais le Pérou est un des plus grands producteurs miniers du monde.
Le gouvernement mene une politique extractiviste intense qui n'est pas toujours a I'écoute des
souhaits des communautés rurales proches de ces projets mini ers. Les grand es exploitations
industrie 11 es | aissent des impacts durables sur la santé et I'environnement et alimentent des
conflits sociaux. Entre population, entreprises et état, les rapports ne sont pas simples.

Supports possibles: documentaire (33’), mise en situation sur base d’une Petite ceuvre Multi-
média




Module 4 : Alternatives a notre surexploitation de ressources - 2H

Apres le constat, il faut penser « solutions ». A différents niveaux, des pistes existent pour poser
les bases d'un monde plus soutenable, en phase avec les limites de notre planéte. Ce module
permet de s'interroger et de découvrir des initiatives issues du monde politique, du monde des
entreprises et des citoyen-nes. |l s'agit de répondre a la question« Que peut-on faire?».

Module 5 : High Tech/Low Tech: quelles technologies pour le bien
commun? - 2H

Panneaux solaires, éoliennes, voitures électriques, objets connectés, Internet ... Les promesses
technologiques pour répondre aux défis écologiques semblent nombreuses. Pourtant, a I'échelle
de la planete, les émissions de CO2 continuent a croitre et les écosystemes a se dégrader. Aussi,
la croissance des « H igh tech » encourage I'exploitation industrielle des ressources minieres,
activité responsable de désastres sociaux et environnementaux majeurs dans le monde.

Que faire ? Quelles technologies pourraient garantir le respect des droits humains et la protec-
tion de la nature ? Davantage que de simples objets technigues, les « low tech » offrent de nou-
velles perspectives de Transition. Le principe de technologies« utiles, durables et accessibles»
nous invite a modifier notre relation au monde, aux autres et au bonheur.

Module 6 : La face cachée du numérique - 2H

Le numérique semble en apparence virtuel, immatériel mais il n'en est rien. La croissance effré-
née du numérique n'est pas sans impacts. Nos gestes banals sur Internet ont un co(t énergé-
tique et nos objets connectés sont composés de métaux rares dont I'extraction a l'autre bout de
la planete a un prix humain et environnemental élevé. Comment et quel numérique serait com-
patible avec les défis de notre siecle ? Quels gestes adopter au quotidien pour un numeérique
plus responsable?

Support possible: Vidéo «Pour une migration solidaire».

Module 7 : Animation du jeu de réles « Fo cus on Diamond » - 2H a 3H

Glissez-vous dans la peau d'un des personnages impliqués dans le commerce des diamants. Pen-
dant 1h30, creuseur, multinationale, état, etc. vont interagir autour de différentes situations.

Le jeu permet de comprendre les dynamiques a l'ceuvre dans le conflit et les rapports de force
entre acteurs. Le jeu permet ensuite de réfléchir au réle que le consommateur peut jouer pour
contribuer, a sa hauteur, a 'apaisement du conflit en RD Congo. Il est aussi une excellente porte
d’entrée pour comprendre en quoi les consommateur-rices du Nord sont intimement connec-
té-es aux situations vécues au Sud.

24 participant-es maximum




